Djeco memériajaték: Tapikékoi y;ﬁw‘ Cikkszam: DJ08542

[pJECO
Ajanlott életkor: 5-99 '
Jatékosok szama: 2-4 f6
A jaték tatalma: 4 tabla (konyha, nappali, haldszoba, kert),

36 targy zseton (tablanként 9),
1 csalad korong, 1 zsdk.
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Tolvaj! A csalad reggel arra ébred, hogy gazemberek kilénb6z6 dolgokat
loptak el a hazukbdl. Kitaldlod, mit vittek el?

A jaték célja: Tapikékoi egy memariajaték. Az egyik jatékos minden kdrben a
csalad szerepét jatssza, mig a tobbiek tolvajok lesznek. Amig a csaldd alszik, a
tolvajok egy vagy tobb dolgot ellopnak a tablakrdl.

A csalddot jatszo jatékosnak ki kell talalni, mit vittek el.

A jaték elGkésziilete:

A 4 tablat helyezd az asztal kozepére lgy, hogy minden jatékos jol lassal

A targy zsetonokat tedd a zsdkba! Huzz 12 zsetont, és oszd szét ket a
tdblakon! Mindegyik targy egy meghatdrozott tabldhoz tartozik; ahhoz,
amelyiknek a kerete ugyanolyan szin(i, mint a zseton.

FONTOS: A jaték kezdete el6tt érdemes egylitt atnézni az 6sszes targy zsetont
és megegyezni abban, mit is dbrazolnak.
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A jaték menete:

Az els6é korben a legid6sebb jatékos jatssza a csalddot, majd a szerep ezt
kovetben az éramutatd jarasaval megegyez6 irdnyba szall tovabb.

A jatékos maga elé rakja a csalad csaldd korongot.
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Este van. A csalddot jatszo jatékos becsukja a szemét és hangosan elszamol 10-
ig. Ezalatt a tobbi jatékos ellopja a targyakat a hazbdl. Az ellopott targyakat a
kezikbe rejtik.

2 jatékosnal: a tolvaj 4 dolgot visz el.
3 jatékosnal: a tolvajok fejenként 2 dolgot visznek el.

4 jatékosnal: a tolvajok fejenként 1 dolgot visznek el.

Mikor a csalddot jatszé jatékos elszamolt 10-ig, kinyitja a szemét és
megvizsgalja a lakast.

Megnevezi, melyik tablarél milyen targyak hidnyoznak.

Ha eltaldlja, milyen targyat loptak el, megnyeri a targy zsetonjat, melyet ezutan
maga elé tesz, felforditva.

Ezutan folytatja a haz atvizsgalasat. A kérnek vége van, ha a csaladot jatszé

jatékos:

- visszaszerezte az dsszes ellopott targyat,

- hibazik (olyan targyat nevez meg, melyet nem loptak el, vagy rossz tablat
nevez meg az ellopott targy helyeként),

- abbahagyja a keresést, mert Ugy emlékszik, tobb dolog nem tlint el.

A kor végén azok a ,tolvajok”, akiknek a keziikben maradt zseton, megnyerik
azt és maguk elé teszik, felforditva.

Ezutdn Uj jatékos jatssza a csalddot. HUz 4 Uj zsetont a zsdkbdl, majd a
megfelel6 tablakra helyezi 6ket. Magahoz veszi a csalad korongot, és egy Uj kor
kezdddik.

FONTOS: Hogy konnyebb legyen megjegyezni a zsetonokat, érdemes a
tablakon a helyikre tenni 6ket, mintha butorok lennének.

A jaték vége: A jaték akkor ér véget, ha egy Uj kor elején nincs tobb olyan targy,
amit a hazban el lehetne helyezni. Az a jatékos nyer, aki a legtobb targyat
szerezte.

Haladé valtozat: , Ossze-vissza haz!”
A targy zsetonok barmelyik tablara lerakhatdk, szintGl fuggetlendil.

Alkotok: Romaric Galonnier és Laurent Toulouse.



